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Rubik's Cube 3x3 Adapté 

Réf. 53060 

Guide rapide 

 

Le Rubik’s Cube (ou beaucoup plus rarement, Cube de Rubik) est un casse-tête inventé en 
1974 par le Hongrois Ernő Rubik, et qui s’est rapidement répandu sur toute la planète au 
cours des années 1980. 

Aujourd’hui le Rubik’s Cube est proposé par de nombreux distributeurs dans le monde. 

Nous en commercialisons maintenant une version adaptée aux personnes déficients 
visuels. 

 

1. Composition du jeu : 

 

Avant de commencer à jouer avec votre Rubik’s cube, identifiez les différentes faces qui le 

composent (symboles) : 

 

• Lisse 

• Carré (contour en relief) 

• Carré (entièrement en relief) 

• Un point en relief (au centre) 

• Six points en relief 

• Cercle (contour en relief) 

 
2. But du jeu : 

 
Le but du jeu est, après avoir mélangé les six faces, de manipuler le cube pour tenter de lui 
rendre son apparence d’origine, avec les six faces de couleurs/symboles unies. 
 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Ern%C5%91_Rubik

