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Le Memory Tactile  
 

Ce Jeu éducatif pour non-voyants est destiné aux enfants à partir de 5 ans. Il 
se compose de 32 pièces rondes en bois formant 16 paires de textures 
différentes. 
 

Utilisation du jeu : 
Pour les plus jeunes, il s'agira de rapprocher les paires identiques. Il peut aussi 
être utilisé comme un jeu de memory pour jouer à plusieurs. 
 

Caractéristiques : 

 

Le Memory braille et relief  
 

Le Memory braille et relief en bois est entièrement adapté aux personnes 
aveugles. Il vous permettra de travailler votre mémoire ainsi que 
votre concentration. Les 3 cartes de jeu incluses sont braillées ou en relief 
sur les 2 faces, soit 6 combinaisons différentes : 
• 1 carte avec les lettres, 
• 1 carte avec les chiffres, 
• 1 carte avec des formes géométriques sur le recto et des formes 
diverses (nuage, coeur, fleur, éclair) sur le verso. 
 

But du jeu : chaque joueur à son tour soulève deux pièces afin de constituer 
une paire.  

 

Caractéristiques : 
• Convient aux enfants âgés de 3 ans et plus, 
• Jeu en bois naturel : plateau, couvercle et pions, 
• Les bords du plateau sont arrondis et lisses pour ne pas faire mal aux mains, 
• Bois respectueux de l'environnement de haute qualité, 
• Peinture non toxique, durable et sans danger pour les enfants, 
• Dimensions :  20,5 x 20,5 cm - Poids : 650 g 
• Référence : 54316 – Prix : 34,90 € 

 

• Un sachet en tissu est fourni pour ranger les pièces 
• Diamètre d'une pièce : 4 cm 
• Poids : 70 g 
• Référence : 54315 - Prix : 33,50 € 

 Les casse-têtes 
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Le Rubik’ Cube 
 
Le Rubik’s Cube (ou beaucoup plus rarement, Cube de Rubik) est un casse-tête inventé en 1974 par le 
Hongrois Erno Rubik, et qui s’est rapidement répandu sur toute la planète au cours des années 1980. 
 

Son principe de rotation unique et son concept simple à base de couleurs, repérées en braille pour 
les personnes aveugles et malvoyantes, en font le numéro 1 des casse-têtes dans le monde. 
 

Composition du jeu : 
Avant de commencer à jouer avec votre Rubik’s cube, identifiez les différentes faces qui le composent 
(symboles) adaptées en relief pour les personnes aveugles et malvoyantes : 

• Lisse 
• Carré (contour en relief) 
• Carré (entièrement en relief) 
• Un point en relief (au centre) 
• Six points en relief 
• Cercle (contour en relief) 

 

But du jeu : 
Le but du jeu est, après avoir mélangé les six faces, de manipuler le cube pour tenter de lui rendre son 
apparence d’origine, avec les six faces de couleurs/symboles unies. 
 

Caractéristiques : 
• Livré dans un étui simple en carton 
• Matériau : plastique 
• Pour un joueur à partir de 8 ans 
• Ne convient pas aux enfants de moins de 36 

mois 
• Dimension du Rubik's cube : 5,5 x 5,5 x 5,5 cm 
• Poids net : 80 g 
• Référence : 53060 – Prix : 36,90 € 

 

  Casse-têtes 
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